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Beatriz Plaza dos SANTOS?; Kélem Gomes LOURENCO?

1: CEPAE (beatrizplazasantos@gmail.com); 2: IME (kelem.gomes@gmail.com)

Palavras-chaves: Funcdes, Recursos computacionais, Célculo.

O presente trabalho foi desenvolvido no programa de iniciacdo
cientifica PIBIC-EM. A matematica € uma mateéria que nédo deve ser estudada
apenas através dos seus calculos e simbolos, posto que ela € muito mais que
isto, é também um conteldo construido geometricamente e pode ser
aprendido visualmente. Nesta pesquisa, busca-se compreender a parte de
funcdes da disciplina de pré-calculo, a partir de um recurso computacional
selecionado, para que o aprendizado se torne mais divertido e acessivel para
os alunos. O objetivo do projeto é estudar o conteddo de funcgbes e
compreende-lo de forma mais simples a partir de pesquisa bibliogréaficas e
gréaficos criados no recurso computacional escolhido (o software GeoGebra)
e entender a importancia dos recursos computacionais para a simplificacéo
do aprendizado e maior interesse dos alunos na matematica. Na apresentacéo

sera exibida detalhes da pesquisa.
Referéncias:

DOLCE, Osvaldo; IEZZI, Gelson; MURAKAMI, Carlos, Fundamentos de
Matematica Elementar — Volumes 1, 2 e 3 - Logaritmos - 102 Ed. 2013

HAZZAN ,Samuel; IEZZI, Gelson; DESENJANJ, David, Fundamentos de
Matematica Elementar - Vol. 11 - Matematica Comercial, Financeira,
Estatistica. 2013.
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O LUDICO NA EDUCACAO MATEMATICA DO ENSINO FUNDAMENTAL Il

SILVA, Débora Ligia Ferreira da', DIAS, Paulo Vitor Rodrigues Domiciano?,
MOREIRA, Ana Carolina Dornelas®, ROCHA, Luciana Parente*, GONCALVES
JUNIOR, Marcos Antonio®, Lyra-Silva, Gene Maria Vieira®

Palavras-chave: Ensino de matematica, Atividade ludica, Contexto escolar,
Jogos e brincadeiras.

As atividades ladicas, por meio de jogos e brincadeiras, pode se transformar
em uma ferramenta pedagdgica para contribuir com o ensino de matematica. A
utilizacdo desses recursos didaticos pode propiciar condicbes que favorecam
aos alunos apreender e explicar transformacdes e relacdes ligadas ao
conhecimento matemético de modo contextualizado. Diante do atual cenério
escolar em que os conteddos matematicos ainda séo vistos por muitas pessoas
como algo de dificil compreenséo, € preciso resgatar o interesse do aluno pela
matematica. Propor novas formas de ensino, por meio de atividades ludicas na
sala de aula, minimizando o formalismo conceitual e a complexidade da
linguagem, poderd fomentar no estudante o desejo de aprender e estudar.
Desenvolvido no contexto escolar e de forma adequada, o ludico podera trazer
ao aluno uma efetiva aprendizagem da matematica. O presente projeto de
pesquisa tem por objetivo viabilizar o acesso as informacdes de materiais
didaticos ja desenvolvidos, fundamentados na metodologia lidica para o ensino
fundamental de matemética, para que educadores possam analisa-los e utiliza-
los em seus contextos de ensino e aprendizagem. O projeto busca ainda
verificar quais conteudos de matematica do ensino fundamental Il sdo pouco
desenvolvidos na perspectiva de jogos e brincadeiras, além de compreender o
gue dificulta sua aplicacdo na metodologia proposta. A analise inicial dos dados
dos levantamentos nos anais da quinta, sexta e sétima edicdo do Ludens —
jogos e brincadeiras na Matematica (Projeto de Extensédo do Cepae/UFG), bem
como nos sitios eletrénicos verificados, evidenciou que existiu um desequilibrio
de quantidade nos diferentes conteddos matematicos abordados. De maneira
evidente é possivel observar varias e diferentes atividades abordando a
geometria basica, sendo este, o contelddo mais levantado no material
analisado. As atividades ludicas que exercitam o raciocinio légico e discutem a
aritmética, vém logo em seguida, a algebra e o tratamento da informacao, por
sua vez, foram os contetdos menos abordados nestas atividades.

! Orientanda, CEPAE/UFG, deboraligiafs@gmail.com;
Orientando, CEPAE/UFG, domicianodiaspaulovitor663@gmail.com;
® Orientanda, CEPAE/UFG, anacdornelasm@gmail.com;
4 Colaboradora, CEPAE/UFG, lpr.luciana@gmail.com:
®> Colaborador, CEPAE/UFG, marguinhosufg@gmail.com
® Coordenadora e orientadora, CEPAE/UFG, gene.lyra@gmail.com

Capa Indice 597



congresso de pesquisa, ensino e extenso

conpeex

16a18
outubro de 2017

SESSAO CORUJINHA: INFANCIAE CINEMA

NOGUEIRA, Giovana Alves!,FERNANDES, Amaralyna Gomes?
LEMOS,Santiago® ROCHA, Maria Alice de Sousa Carvalho*

Palavras-chave: Ensino. Formacéo Estética. Cinema.

A maioria das criangas assiste aos filmes veiculados pela televisdo ou
pelas redes comerciais de cinema. Muitos deles, como se sabe,
exibem representacdes idealizadas sobre o mundo e a infancia, como
também apresentam baixa qualidade estética. Esse tipo de insercdo na
producdo audiovisual ndo colabora muito com a formacdo sensivel e
critica de seus expectadores. Com o intuito de contribuir na formacéo
estética das criangas do Centro de Ensino e Pesquisa Aplicada a Educacéo e
de outras da rede publica de ensino de Goiania, por meio do cinema, foi
proposto o0 projeto de extensdo Sessao Corujinha. Este projeto,
vinculado a pesquisa integrada Arte, psicandlise e educacdo: o0s
procedimentos estéticos do cinema e as vicissitudes das criancas
(Universidade Federal de Goias, Pontificia Universidade Catélica de
Goiads e Universidade Estadual de Goias), promove sessdes de filmes
mensais, preferencialmente no Cine UFG. Ele exibe producbes com
cuidado estético, além de tematicas que abordam o universo da infancia
sem esteredtipos e sem subjugar a capacidade das criancas. Nas vérias
sessbes realizadas, foi possivel observar o interesse e a resposta
positiva dos participantes aos filmes exibidos. Ao final de cada sessé&o, um
debate se desenvolvia, a conversa tinha como objetivo principal, abordar os
procedimentos cinematograficos, de modo a realcar seus efeitos na
composicdo do filme para familiarizar os participantes com o0s
fundamentos tedricos e praticos referentes ao cinema e a sua historia.
Espera-se que este projeto incentive outras experiéncias com a cultura do
audiovisual, pois seus dispositivos podem promover uma educacao estética,
com efeito humanizador e transformador.

! Centro de Ensino e Pesquisa Aplicada a Educagdo — UFG <giovanaalvesng@gmail.com>
2 Centro de Ensino e Pesquisa Aplicada a Educacdo — UFG <amaralinagomes12@gmail.com>
3 Centro de Ensino e Pesquisa Aplicada a Educacdo — UFG <santiago.ufg@gmail.com>

4Centro de Ensino e Pesquisa Aplicada a Educac¢3o — UFG <carvalho.mariaalice12@gmail.com>
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ENSINO DA PRESERVACAO E DAS INTERACOES ECOLOGICAS BASEADO NA
CIENCIA DE DOBRADURA EM PAPEL (REVISTA "E SO DOBRAR")

DIAS, Marilia Gomes! ROCHA, Sofia Carvalho2 ANUNCIACAO, Carlos Eduardo®

Palavras Chave: Ciéncia. Ecologia. Dobradura.

A apropriacdo do conhecimento cientifico nas séries de ensino basico é considerada
o periodo de maior influéncia no gosto pelo cientifico e na definicdo do futuro
profissional para o aluno em processo de formacdo. A introducdo das midias
interativas na educacdo conquista criancas e adolescentes, visto que expde uma
gama de conhecimentos e oferece uma graduacdo de conteudos em diferentes
formatos de interatividade. Com o0 objetivo de proporcionar processos cognitivos que
vao além do desenvolvimento motor, estimulando o raciocinio e o questionamento,
foi desenvolvido o projeto da revista "E s6 dobrar”, que baseado na ciéncia da
dobradura em papel, permite ofertar conteudos cientificos de forma ludica, a baixo
custo, como uma opcdo de suporte ao ensino. O primeiro fasciculo trabalhou a
constituicdo das células. Em seguida, foi elaborado um novo fasciculo com tematica
ecolégica. Para desenvolver o raciocinio dos efeitos da acdo antropica e da
necessidade de preservacédo, foram adaptados diferentes modelos de animais do
cerrado e outros nichos no formato de dobradura de papel, utilizando o Adobe
lllustrator para imagens 3D e vetorizacdo para o origami em software especifico. A
revista propbe que criancas das séries iniciais do ensino béasico "montem"
corretamente os animais de um ambiente como o do cerrado. Para criancas das
séries finais, com o apoio da matematica e de informacfes sobre as espécies, a
proposta é elaborar uma cadeia de rela¢des ecologicas a partir da produgéo primaria
vegetal, seus consumidores/predadores primarios, terciarios, quaternarios e seus
ciclos de vida, o que permitird compreender, dentro da dindmica ecologica, 0s
efeitos reais das queimadas, da caca ilegal, das doencas e outros fatores expostos
pelos animais em determinado nicho. Esta atividade € indicada para o trabalho em
sala de aula com o auxilio do professor, através de dobraduras de simples execucao

e desafios roteirizados na revista.

1 Centro de Ensino e Pesquisa Aplicada a Educagdo — UFG <marigdias@outlook.com>
2 Centro de Ensino e Pesquisa Aplicada a Educacgéo — UFG <carvalhorochasofia@gmail.com>
3 Instituto de Ciéncias Bioldgicas Il — UFG <carlosgynufg@gmail.com>
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ENSINO DA PRESERVACAO E DAS INTERACOES ECOLOGICAS BASEADO NA
CIENCIA DE DOBRADURA EM PAPEL (REVISTA "E SO DOBRAR")

DIAS, Marilia Gomes! ROCHA,Sofia Carvalho2 ANUNCIACAO, Carlos Eduardo?

Palavras Chave: Ciéncia. Ecologia. Dobradura.

A apropriacdo do conhecimento cientifico nas séries de ensino basico é considerada
o periodo de maior influéncia no gosto pelo cientifico e na definicdo do futuro
profissional para o aluno em processo de formacdo. A introducdo das midias
interativas na educacdo conquista criancas e adolescentes, visto que expde uma
gama de conhecimentos e oferece uma graduacdo de conteudos em diferentes
formatos de interatividade. Com o0 objetivo de proporcionar processos cognitivos que
vao além do desenvolvimento motor, estimulando o raciocinio e o questionamento,
foi desenvolvido o projeto da revista "E s6 dobrar”, que baseado na ciéncia da
dobradura em papel, permite ofertar conteudos cientificos de forma ludica, a baixo
custo, como uma opcdo de suporte ao ensino. O primeiro fasciculo trabalhou a
constituicdo das células. Em seguida, foi elaborado um novo fasciculo com tematica
ecolégica. Para desenvolver o raciocinio dos efeitos da acdo antropica e da
necessidade de preservacédo, foram adaptados diferentes modelos de animais do
cerrado e outros nichos no formato de dobradura de papel, utilizando o Adobe
lllustrator para imagens 3D e vetorizacdo para o origami em software especifico. A
revista propbe que criancas das séries iniciais do ensino béasico "montem"
corretamente os animais de um ambiente como o do cerrado. Para criancas das
séries finais, com o apoio da matematica e de informacfes sobre as espécies, a
proposta é elaborar uma cadeia de rela¢des ecologicas a partir da produgéo primaria
vegetal, seus consumidores/predadores primarios, terciarios, quaternarios e seus
ciclos de vida, o que permitird compreender, dentro da dindmica ecologica, 0s
efeitos reais das queimadas, da caca ilegal, das doencas e outros fatores expostos
pelos animais em determinado nicho. Esta atividade € indicada para o trabalho em
sala de aula com o auxilio do professor, através de dobraduras de simples execucao

e desafios roteirizados na revista.

1 Centro de Ensino e Pesquisa Aplicada a Educagdo — UFG <marigdias@outlook.com>
2 Centro de Ensino e Pesquisa Aplicada a Educacgéo — UFG <carvalhorochasofia@gmail.com>
3 Instituto de Ciéncias Bioldgicas Il — UFG <carlosgynufg@gmail.com>
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